Accéder à INTERNET


 Disposer d’un réel poste MULTIMÉDIA�
rapide : pentium >=166


importantes mémoires�p.e. disque dur >= 2 Go


slot disponible�
�
 Branchements :�2.1. d’un MODEM� efficace�2.2. RNIS� = Numéris�2.3. d’un routeur�
norme UART� >= 16550 AF�débit > 28 000 bauds


Numéris : 2 lignes possibles


sur réseau local�
�
 Installation des utilitaires�(MODEM ou carte NUMÉRIS)�
pilote à déclarer et installer�
�
 Être abonné auprès d’un fournisseur d’accès ou « provider »�
provider avec beaucoup de lignes/MODEM


disposant de débits rapides�
�
 gestion du protocole� TCP/IP��
utiliser p.e. Trumpet Winsock


paramètrages éventuels...�
�
se connecter normalement�
�
�
« surfer » sur le WEB�, avec des « browsers »� ou logiciels de « navigation » (fureteurs, butineurs, brouteurs, fouineurs...)�
NETSCAPE Navigator, sous le langage Java


MS Internet Explorer�intégré dans Windows 95�
�
autres possibilités �8.1. transférer des données�8.2. messagerie��8.3. forums de discussions�



( téléchargements (FTP�)


service e-mail, protocoles  SMTP� et POP�


service des UseNet�
�
Mise à jour le 31 janvier 1998


� MOdulateur-DEModulateur : pour transformer l’analogique en numérique


� Réseau Numérique à Intégration de Services (# mode analogique qui nécessite le MODEM)


� Universal Asynchronous Receiver Transmitter


� sorte de norme standardisée pour assurer les liaisons


� Transmission Control Protocol/Internet Protocol


� = toile d’araignée mondiale (WWW = World Wide Web)


� = balayer, rechercher dans un ensemble compatible HTML (HyperText)


� File Transfer Protocol


� Simple Transfer Mail Protocol


� Post Office Protocol








